REPUBLIQUE TUNISTENNE
MINISTERE DE L'EDUCATION ET DE LA FORMATION

EXAMEN DU BACCALAUREAT — SESSION PRINCIPALE — JUIN 2005
SECTION: LETTRES -— EPREUVE: INFORMATIQUE

PARTIE I ( 6 points )

Exercice 1 ( 2 points )

Remplir la colonne "Qui suis-je?"" du tableau ci-dessous par les éléments correspondant aux descriptions
données dans la colonne "Rile”.

Réole Qui suis-je ?
[ ) . . U lien
| Je permets le déplacement d’une page Web a une autre. Un lien hypertexte
| Je suis une balise HTML permettant le retour & la ligne. <br>
Fre

Je suis un protocole Internet permettant de télécharger des fichiers.

{ Adresse (1P
| Fidentifie une machine reliée a un réseau. Identificater wnigue
Nowr de la machine

Exercice 2 ( 4 points )
Dans un contexte informatique, donner une définition de chacun des termes suivants

1) Réseau local : Ensemble de machines inferconnectées dans wn espace géagraphigue pei
érend,

Mots clés : Interconnections de machines, espace réduit (0.5 + 0.5)

LAN = faux

Local Area Network = faux

2/ Image bitmap : Image définie par un ensemble de poimis appelés pivels.

Mots clés : ensemble, poins, pixels

37 Résolution de U'écran : C'est fe mombre de pivels sur wae fone d'écran x le nombre de
¥ =
lienes, Fxemple @ 8iedi)

Mots clés = nowhee de points, nombre de pivels, colomes < lignes.

4/ Protocole : Ensemiie de régles asswrant o commurication enfre des machines

il r}r‘h"{.'fl,:{l.".\'.



Mots clés @ Régles. commneication. meachines | réseatxt) 3 point

PARTIE II ( 14 points )

Exercice 1 ( 5 points)

On dispose d'un fichier intitulé "F1" saisi avec un logiciel de traitement de texte. On demande de
donner, sous forme d'un algorithme, les éapes nécessaires pour réaliser chacune des actions suivantes :

1) Mettre ce texte en trois colonnes. (2 poinis)

1 Début Trois cofonnes (0.25 point)
1y Sélectionner fe texte (0.5 point)
2} Lancer Ia commende Colownes die menu Formai (0.5 point)

3} Chaisir frois colannes du memn comtexruel (0.5 point)

4} Fin (0.25 point)

2} Insérer un tableau dans ce exie comme indigué dans figurel ci-contre. (3 points)

0 Début graphique

{} Pasiti;amer le corsenr an débur de Femplacement désiré du tablean (0.5 point)

21 Lancer [a commande Insérer / fableau di menu Tableasn (0.5 point)
3 Redimensionner le tablean (0.5 point)

4} Sélectionmer e tablean ef lancer sa propriéié ¢ partir de la hoite de diglogue (0.5 point)

3t Choisir Maspect d'hahiflage désive (0.5 point)
fi; Déplacer le tableaur au how endroir (0.5 point)

73 Fin grapiigue

Exercice 2 ( 4 points )

Soit la feuille de calcul ci-dessous :

e b St X e i S ) e
1| Produits | Quantité Prix_unitaire Prix_achat
2 | Clavier ' 2 12,525 Formule 2
3 |CD-ROM 50 75.630
4 | Souris | 3 6.500
5 {Disquedur | 2 95,500
6 |Carte réseau | 7 17.300]
T
8 Montant total Formule 2
D Montant remise Formule 3
m Net_i_payer Formule 4

1) a) Dans la cellule D2, donner I'expression de Formule 1 permetiznt de caleuler

Prix_achat sachant que :

Prix_achat = Quantité * Prix_unitaire

Formule 1: =22%C2 (0.5 point)




-0.25 si le signe ""="" est omis

b) Donner, sous forme d un algorithme. les étapes & suivre pour remplir antomatiquement
le reste  des cellules de la colenne Prix_achat. (1 point)

iy Debur achal

i} Sélectionmner toute fa plage en commengant par la cellnde défd remplie
2} Lancer fa commande remplissage’ vers fe bay du menu Edition

5 Finachas

a) Dans la cellule D8, donner expression de Formule 2 permettant de calouler
Montant_total, sachant que Montant_total est la somme des prix d'achat de tous les
produits.

Formule 2 : =Somme (D2:06) (1 point)

b)Dans la cellule D9, donner U'expression de Formule 3 permettant de calculer
Montant_remise sachant que : Montant_remise = 3% * Montant_total, si
Montant_total < 50,000
sinon Montant_remise = 7% * Montant_total

Formule 3 : = SFD8<30,0,03* DI:0.07* D5 (1 point)

¢)Dans la cellule D10, donner I'expression de Formule 4 permettant de calculer
Net_a_payer sachant que : Net_a_payer = Montant_total - Montant_remise

Formule 4 : = 05 - 0% (0.5 point)

Exercice 3 (5 points)

En utilisant un logiciel de PAQ, on donne la composition suivante :
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Remplir le tableau par les noms et les descriptions correspondant aux objets numérotés dans la
composition ci-dessus. (1 point par ligne 0.5+0.5)

N° Nom Description

l 1 Régles ourepére | Horizonrale et verticales servant & pasitionner les blocs avec
{ beaucoup de précision
, ) Filer , bloc de Trait d'épaissenr diverse servant a séparer des hlocs
| contposiiion
I 3 Blac image Conrtenir une image

4 Bloc texte confenir du texte

5 Sigle, logo Objet graphigue a effet publicitaire




